
Méthodes de Monte-Carlo en Finane.TP 16 janvier 2009Ce T.P. a pour but de (re-)introduire les ommandes de base de Matlab qui seront utiles dansles T.P. suivants.Exerie 1 : une premiere implémentation de Monte-CarloOn souhaite aluler π.1. A l'aide du générateur de nombres aléatoires de Matlab, aluler une approxiamtion de π.2. Optimiser la méthode pour que le ode ne fasse pas plus de trois lignes de ommande.3. Comparer les temps de aluls.Exerie 2 : traé de graphiqueOn souhaite véri�er que le générateur de nombres aléatoires de Matlab véri�e le théorème entral-limite. Pour e faire, véri�er que e générateur permet de traer une ourbe Gaussienne.Pour omprendre omment fontionne le traé 2D, traer également une Gaussienne dépendant dedeux variables.Exerie 3 : résolution de l'équation de la haleurOn onsidère l'équation de la haleur :
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u = 0.1. Résoudre ette équation numériquement à l'aide des méthodes d'Euler expliite et d'Eulerimpliite.2. Comparer les deux méthodes.3. Résoudre ette équation en dimension 2.
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