


Vendredi 12 juin, La Chaufferie, Université Paris 13 Samedi 13 juin, Amphi D02, Université Paris 3
9h30-10h00 : Accueil et ouverture Joueurs et personnages

Le JdR entre art et media 09h30-10h00 : Frédéric Ferro « Personnage et Personnalité »

10h00-10n30 : Sébastien Delfino « Le Jeu de Role n'est pas un art, c'est un media... » 10h00-10h30 : Matthias Guyot « Théorie SICE pour une représentation des pratiques par

10h30-11h00 : Thomas Munier « Le jeu de réle est-il le dixieme art ? » les centres d'intérét »

11h00-11h20 : Pause 10h30-10h50 : Pause

Livre et dés Scénario

11h20-11h50 : Isabelle Périer « Le Livre de base de JdR : 10h50-11h20 : Bastien Wauthoz « Perfectionnez vos scénarios avec des outils adaptés »

du mode d’emploi au support de réverie »

11h20-11h50 : Xavier de Canteloube « Le scénario de jeu de rdle : changer de paradigme

11h50-12h20 : Christophe Dang Ngoc Chan « Le hasard dans les jeux de role : N
replacer les personnages au coeur de l'action »

pourquoi, comment ? »

12h20-14h00 : Repas 11h50-13h30 : Repas
Intercréativité Game design
14h00-14h30 : Coralie David « Structures, développements et appropriations des univers 13h30-14h00 : Fabien Hildwein « Mettre le Vide fertile au service des créateurs »

de jeux de réle : de I'intégration a l'intercréativité »

14h30-15h00 : Jérbme Larré « De la mise en intrigue a la mise en jeu : tensions et incertitudeslA'hoo_14h30  Fredeéric Sintes « Fonction et potentiel des mecaniques en jeu de role »

en jeu de role » 14h30-14h50 : Pause

15h00-15h20 : Pause

Autour des auteurs
Univers

14h50-15h20 : Anne Richard-Davoust « Comment penser la notion d’auteur dans le cadre
15h20-15h50 : Olivier Caira « Jusgqu’ol peut-on changer le monde ? Gérer l'impact a grande d'un jeu de réle ? »
échelle des actions en jeu de rble »

- . « »

15h50-16h20 : Pierre Cuvelier « Les jeux de role sur la mythologie grecque : 15h20-15h50 : Jérbme Bianquis « Comment conserver le JdR et la mémoire du JdR
entre péplum et Histoire » 15h50-16h10 : Pause

16h20-16h40 : P . o
ause 16h10-17h40 : Table ronde surCemment réver le jeu de rble a présent 3 avec

Pratiques et usages Sébastien Célerin, Vivien Féasson, Le Grimph et Mathieu Hemery

16h40-17h10 : Anne Kustritz « Fan Fiction as Role Playing Game: Ludic Narrative and 17h40-18h00 : Clbture
Transmedia Play »

18h30-20h00 : Rencontre-dédica@vec Jérdme Larré et Le Griimph a la boutique Starplayer

17h10-18h40 : Table ronde das pratiques et usages en JdR avec Ben Farid Salem, Mélisande
de Lassence (Opale Radliste), David Peyron, David Robert (FFJdR) et Sanne Stijve

(Swiss Made JdR. Dibdent) Dimanche 14 juin, Dernier Bar Avant La Fin Du Monde

De 10h a 19h, parties avec Le Grimph, Fabien Hildwein, Jérébme Larré, Thomas Munier, Be

19h30 : Rencontre-dédicacavec les auteurs des Ateliers Imaginaires (Vivien Féasson, Fabien Wauthoz, Johan Scipion, etc.
Hildwein, Frédéric Sintes, Adrien Cahuzac, etc.) a la librairie Charybde



